
 

 

 

   

 
1. A képzési program adatai 

1.1. Felsőoktatási intézmény Babeș-Bolyai Tudományegyetem 

1.2. Kar Biológia és Geológia 

1.3. Intézet Geológia 

1.4. Szakterület Geológia 

1.5. Képzési szint Nappali alapképzés (BSc) 

1.6. Tanulmányi program / Képesítés Geológia / Geológus 

1.7. Képzési forma Részvételen alapuló 

 

2. A tantárgy adatai 

2.1. A tanta rgy neve Geolo gia ban alkalmazott informatika A tanta rgy ko dja BLM5303 

2.2. Az elo ada se rt felelo s tana r neve dr. ing. habil. Forray Ferenc La za r docens 

2.3. A szemina riume rt felelo s tana r neve dr. ing. habil. Forray Ferenc La za r docens 

2.4. Tanulma nyi e v 2 2.5. Fe le v 3 2.6. E rte kele s mo dja V 2.7. Tanta rgy tí pusa Ko telezo  

 

3. Teljes becsült idő (az oktata si teve kenyse g fe le ves o rasza ma) 

 

4. Előfeltételek (ha vannak) 

4.1. Tantervi Nincsenek 

4.2. Kompetenciabeli Nincsenek 

 

5. Feltételek (ha vannak) 

5.1. Az elo ada s lebonyolí ta sa nak felte telei 

• Video vetí to vel, sza mí to ge ppel, ta bla val, terme szetes 
e s mesterse ges fe nnyel ella tott terem 

• Online elo ada s (Microsoft Teams) (ja rva nyok 
alkalma val). 

5.2. A szemina rium / labor lebonyolí ta sa nak felte telei 
Sza mí to ge pek, megfelelo  szak-szoftverekkel, egye b 
sege danyagok (pl. te rke pek, GPS stb.) 

 
 
 

3.1. Heti o rasza m   4 melybo l: 3.2 elo ada s 2 3.3 szemina rium/labor/projekt 2 

3.4. Tantervben szereplo  o sszo rasza m 56 melybo l: 3.5 elo ada s 28 3.6 szemina rium/labor 28 

Az egyéni tanulmányi idő (ET) és az önképzési tevékenységekre (ÖT) szánt idő elosztása: óra 

A tanko nyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy saja t jegyzetek tanulma nyoza sa 30 

Ko nyvta rban, elektronikus adatba zisokban vagy terepen valo  tova bbi ta je kozo da s 10 

Szemina riumok / laborok, ha zi feladatok, portfo lio k, refera tumok, essze k kidolgoza sa  18 

Egye ni ke szse gfejleszte s (tutora la s) 9 

Vizsga k 2 

Ma s teve kenyse gek: 0 

3.7. Egyéni tanulmányi idő (ET) és önképzési tevékenységekre (ÖT) szánt idő összóraszáma 69 

3.8. A félév összóraszáma 125 

3.9. Kreditszám 5 

A TANTÁRGY ADATLAPJA

Geológiában alkalmazott informatika

Egyetemi  tane v  2025-2026



6.1. Elsajátítandó jellemző kompetenciák 
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• GIS fogalmak tanula sa 
• Tematikus te rke pek szerkeszte se 
• Szakmai bibliogra fia-kezelo  programok ismerete.  
• Adatkezele s e s grafikus adatmegjelení te s 
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• Specia lis ke pze si mo dszerek elsaja tí ta sa 
• Csapatmunka szerveze se 

 
6.2. Tanulási eredmények 
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A hallgato  ismeri GIS rendszerek e s az adatkezele s alapjait.   
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A hallgato  ke pes GIS alapu  irodai e s terepi szoftver kezele se re. Ú gyszinte n haszna lni tud ku lo nbo zo  
programokat adatkezele sre/adatfeldolgoza sra (belee rtve a mesterse ges intelligencia t is).    
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A hallgato  o na llo an ke pes a geolo giai adatok megszerze se re, kezele se e s feldolgoza sa ra. 

 
7. A tantárgy célkitűzései (az elsaja tí tando  jellemzo  kompetencia k alapja n) 

7.1 A tanta rgy a ltala nos ce lkitu ze se • Komplex geolo giai proble ma k megolda sa informatikai eszko zo kkel 

7.2 A tanta rgy saja tos ce lkitu ze sei 

• GIS ismeretek 
• Vektoros e s raszteres adatok haszna lata 
• A QGIS haszna lata tematikus te rke pek ke szí te se hez 
• GIS-alkalmaza sok terepi haszna lata (pl. QField)  
• Bibliogra fia kezele si programok ismerete 
• Adatkezele s e s grafikus adatmegjelení te s 

 
 
 
 



8. A tantárgy tartalma 

8.1 Előadás Didaktikai módszerek Megjegyzések 

1. QGIS program telepí te se  Interaktív előadás 2 óra 

2. QGIS bemutata sa, alkalmaza sok (plug-
in)  

Interaktív előadás 
2 óra 

3. Georeferencia la si mo dszerek  Interaktív előadás 2 óra 

4. Adatok bevitele  Interaktív előadás 2 óra 

5. Te trke p szerkeszte s  Interaktív előadás 2 óra 

6-7. Adatba zis kezele s  Interaktív előadás 4 óra 

8-10. Te rke plap ke szí te se  Interaktív előadás 6 óra 

11-12. EndNote 20  Interaktív előadás 4 óra 

13-14. Grafika R-ben. Grafikai 
alkalmaza sok  

Interaktív előadás 
4 óra 

Ko nyve szet 
1. QGIS development team (2022) QGIS Geographic Information System. Open Source Geospatial Foundation 

Project. http://qgis.osgeo.org. 
2. Graser Anita, Peterson Gretchen N. (2022) QGIS Map Design. Locate Press LLC, 208p. 
3. Menke Kurt, Smith Richard Jr, Pirelli Luigi, Van Hoesen John (2016) Mastering QGIS. Packt Publishing, 457p. 
4. Agrawal Abha, Rasouli Majid (2019) EndNote 1-2-3 Easy! Reference Management for the Professional. Springer 

International Publishing, 344p. 
5. Kirking Donna (2022) EndNote20 user guide. Clarivate 586p. 
6. Moon Keon-Woong (2017) Learn ggplot2 using Shiny App. Springer, 351p. 
7. Murrell Paul (2012) R Graphics. CRC Press, 505p.8. Wyatt, A. L. Naviga nd prin Internet. Ed. ALL, Bucureşti, 1995 

8.2 Szemina rium / Labor Didaktikai módszerek Megjegyzések 

1. QGIS program telepí te se  Gyakorlatok e s o na llo  munka 2 óra 

2. QGIS bemutata sa, alkalmaza sok (plug-
in)  

Gyakorlatok e s o na llo  munka 
2 óra 

3. Georeferencia la si mo dszerek  Gyakorlatok e s o na llo  munka 2 óra 

4. Adatok bevitele  Gyakorlatok e s o na llo  munka 2 óra 

5. Te trke p szerkeszte s  Gyakorlatok e s o na llo  munka 2 óra 

6-7. Adatba zis kezele s  Gyakorlatok e s o na llo  munka 4 óra 

8-10. Te rke plap ke szí te se  Gyakorlatok e s o na llo  munka 6 óra 

11-12. EndNote 20  Gyakorlatok e s o na llo  munka 4 óra 

13-14. Grafika R-ben. Grafikai 
alkalmaza sok  

Gyakorlatok e s o na llo  munka 
4 óra 

Ko nyve szet 
1. QGIS development team (2022) QGIS Geographic Information System. Open Source Geospatial Foundation 

Project. http://qgis.osgeo.org. 
2. Graser Anita, Peterson Gretchen N. (2022) QGIS Map Design. Locate Press LLC, 208p. 
3. Menke Kurt, Smith Richard Jr, Pirelli Luigi, Van Hoesen John (2016) Mastering QGIS. Packt Publishing, 457p. 
4. Agrawal Abha, Rasouli Majid (2019) EndNote 1-2-3 Easy! Reference Management for the Professional. Springer 

International Publishing, 344p. 
5. Kirking Donna (2022) EndNote20 user guide. Clarivate 586p. 
6. Moon Keon-Woong (2017) Learn ggplot2 using Shiny App. Springer, 351p. 
7.      Murrell Paul (2012) R Graphics. CRC Press, 505p.8. Wyatt, A. L. Naviga nd prin Internet. Ed. ALL, Bucureşti, 1995 
 

9. Az episztemikus közösségek képviselői, a szakmai egyesületek és a szakterület reprezentatív munkáltatói 
elvárásainak összhangba hozása a tantárgy tartalmával. 

• Komplex geolo giai proble ma k megolda sa sza mí to ge pek segí tse ge vel 
• A GIS rendszer ismerete e s a QGIS haszna lata tematikus te rke pek ke szí te se hez 
• A GIS-alkalmaza sok terepi haszna lata 
• Bibliogra fia-kezelo  programok ismerete, projektek/kutata sok megí ra sa hoz. 
• Adatkezele s e s grafikus adatmegjelení te s 



 
10. Értékelés 

Teve kenyse g tí pusa 10.1 E rte kele si krite riumok 10.2 E rte kele si mo dszerek 10.3 Ara nya a ve gso  jegyben 

10.4 Elo ada s 

Az elme leti ismeretek 
elsaja tí ta sa nak az 
elleno rze se 

Szo beli vizsga 50 % 

   

10.5 Szemina rium /  
Labor 

Ke pesse g felme re se (a 
geolo giai proble ma k 
megolda sa ra szolga lo  specia lis 
szoftverek haszna lata) 

Kollokvium 50 % 

   

10.6 A teljesí tme ny minimumko vetelme nyei 

•  A hallgato k minimum 50%-ban kell teljesí tse k az elo ada s e s a labor vizsga ko vetelme nyeit 
 
 
 

 
 

11. SDG ikonok (Fenntarthato  fejlo de si ce lok/ Sustainable Development Goals) 
 

 

A fenntartható fejlődés általános ikonja 

     

 

   

   

 

     

 
 

 

 

Előadás felelőse: 

............. 

Szeminárium felelőse: 

................... 

   

 
 

Intézetigazgató: 

.................... 

 

Kitöltés  időpontja:
2025.03.21

Az intézeti jóváhagyás dátuma:
2025.03.28


