FISA DISCIPLINEI
Proiect Semestrial 3 (Grafica Asistata de Calculator)

Anul universitar 2025-2026

1. Date despre program

1.1. Institutia de invatamant superior | Universitatea Babes-Bolyai din Cluj Napoca

1.2. Facultatea Biologie si Geologie
1.3. Departamentul Geologie

1.4. Domeniul de studii Inginerie geologica
1.5. Ciclul de studii Licenta 4 ani

1.6. Programul de studii / Calificarea | Inginer Geolog

1.7. Forma de invatamant Invatamant cu frecventi

2. Date despre disciplina

Proiect Semestrial 3 (Grafica Asistata de

2.1. Denumirea disciplinei Codul disciplinei | BLR6502

Calculator)
2.2. Titularul activitatilor de curs Sef lucr. dr. Alexandra Tamas
2.3. Titularul activitatilor de seminar Sef lucr. dr. Alexandra Tamas

2.6. Tipul

2.4. Anul de studiu 3 2.5. Semestrul 5
de evaluare

E | 2.7.Regimul disciplinei | Ob

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numadr de ore pe saptamana 2 din care: 3.2. curs 0 3.3. seminar/ laborator/ proiect 2
3.4. Total ore din planul de Invatamant 56 din care: 3.5. curs 0 3.6 seminar/laborator 28
Distributia fondului de timp pentru studiul individual (SI) si activitati de autoinstruire (AI) ore

3.5.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite (Al)

3.5.2. Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren

3.5.3. Pregdtire seminare/ laboratoare/ proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri

3.5.4. Tutoriat (consiliere profesionala)

3.5.5. Examinari

NN DN OO OV

3.5.6. Alte activitati

3.7. Total ore studiu individual (SI) si activitati de autoinstruire (Al) 28

3.8. Total ore pe semestru 56

3.9. Numarul de credite 2

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

Dobandirea anterioard a unor cunostiinte de baza in cadrul materiilor Geologie structurala si

4.1. de curriculum . e e .
cartografie, Informatica aplicatd, Desen tehnic si aplicatii grafice.

Se considera ca studentii au, din etapele anterioare de scolarizare, notiuni terminologice si

4.2. de competente e < . : . -
P i aptitudini de baza privind lucrul cu un computer si software-uri de specialitate

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului Nu este cazul.

* Activitdti fatd in fatd - Laboratoarele se desfasoara intr-un format
interactiv, in cadrul unei sali dotate cu infrastructura necesara.
Multe din lucrarile practice vor fi de forma unor exercitii scrise,
interpretare manualg, diverse experimente, dar si exercitii digitale.
Prezenta fizica a studentilor este obligatorie (minim 70%) pentru a
facilita discutiile si clarificarile legate de concepte complexe.

e Computere si sistem de proiectie video - calculatoarele
disponibile trebuie sa fie adecvate pentru utilizarea de pachetele
software specifice domeniului (ex. QGIS, MOVE etc.). Sistemul de
proiectie este necesar atat pentru ilustrarea continuturilor

5.2. de desfasurare a seminarului/ laboratorului




aplicative cat si pentru indrumarea in timp real in timpul lucrarilor
practice.

e Participarea la minim 70% din lucrarile de laborator este
conditie pentru acceptarea studentului la examen (in sesiunea
normald sau/si In sesiunea de restante).

6.1. Competentele specifice acumulate?

= o Digitizarea si/sau georeferentierea datelor geologice.
& § e Crearea proiectelor noi in multiple software-uri si importarea de imagini, sectiuni geologice, modele
E.; L 3D, masuraturi structurale, fisierelor in format SEG-Y,ASCII, CSV si alte extensii utilizate in geologie.
2 % e crearea elementelor grafice in spatiul 2D/3D si modificarea proprietatilor acestora. Adaugarea,
g g utilizarea si respectarea elementelor de standardizare.
) 'g e Crearea de harti geologice, sectiuni geologice, modelare 3D a suprafetelor, etc.

S e Exportarea datelor in formate compatibile pentru alte software-uri sau pentru prezentarea datelor.

s

e Abilitati de operare cu informatii grafice sau tehnice, argumentarea folosirii anumitor instrumente in

8 .i.; realizarea de elemente grafice sau calcule de resurse.
§ ) e C(Capacitatea de a analiza date si de a indentifica probleme (data QC).
g é" e Abilitati de a lucra cu diverse extenii de fisiere ce sunt folosite si pentru alte software-uri, inclusiv din
g = alte domenii.
© B e Dezvoltarea abilitatii spatiale prin expunerea si manipularea obiectelor in spatiu 2D si 3D.

Abilitati de prezentare.

6.2. Rezultatele invatarii

Studentul cunoaste:

Etapele necesare construirii unui proiect geologic digital complet, de la colectarea datelor pana la
prezentarea rezultatelor.

e e Formatele standard de date geologice si modul de pregatire si importare a acestora in aplicatiile
-E utilizate (CSV, ASCII, GeoTiff etc.).
2 e Functionalitatile software-urilor QGIS, MOVE si VirtualLandscape aplicate In analiza si vizualizarea
g datelor geologice.
© e Principiile de baza ale georeferentierii, digitizarii curbelor de nivel si construirii modelelor digitale de
elevatie.
e Notiuni fundamentale legate de interpretarea si reprezentarea stratigrafiei, structurii si topografiei in
context digital.
Studentul este capabil sa:
e Georeferencieze harti topografice si sa digitizeze curbe de nivel in QGIS pentru a genera date
compatibile cu MOVE.
E e Importe si gestioneze diferite tipuri de date geologice (topografie, stratigrafie, masuratori de teren) in
S MOVE.
o= e Construiascd un model digital de elevatie si sa-l integreze cu datele stratigrafice si structurale.
2‘ e C(Creeze harti geologice, coloane stratigrafice si sectiuni geologice complete folosind seturi de date reale

sau simulate.
Pregateasca si exporte produse grafice (harti, sectiuni, diagrame) intr-un format profesional.
Realizeze o prezentare coerenta si tehnic argumentata a rezultatelor proiectului propriu.

1 Se poate opta pentru competente sau pentru rezultatele invatarii, respectiv pentru ambele. in cazul in care se
alege o singura variant3, se va sterge tabelul aferent celeilalte optiuni, iar optiunea pastrata va fi numerotata cu 6.




Studentul are capacitatea de a lucra independent pentru:
e Planificarea si realizarea unui proiect geologic digital individual, de la colectarea si prelucrarea datelor

=, pana la interpretare.

Z§ 2 e Alegerea si aplicarea celor mai potrivite metode si instrumente grafice pentru tipul de date

%‘ § disponibile. ' » . . ' . ' . .
@ 9 o Elabprarea unor interpretari geologice coerente si sustinerea acestora prin materiale vizuale si
S E analize grafice.

2w Gestionarea eficienta a timpului si a resurselor software pentru a finaliza proiectul In termen.
==

Documentarea si prezentarea proiectului intr-un mod clar, argumentat si profesionist.
Respectarea standardelor academice, etice si tehnice in lucrul cu date si software geologic.
Dezvoltarea initiativei si capacitatii de autoevaluare pe parcursul realizarii proiectului.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor acumulate)

e Disciplina urmareste punerea in aplicare a cunostintele de specialitate

7.1 Obiectivul general al dobandite de studenti la disciplina Grafica asistata de calculator, prin
disciplinei elaborarea unui proiect individual realizat in softuriile de specialitate precum
QGis si MOVE.

e C(Cartarea digitala si colectarea observatiilor din mediul virtual.

e C(Crearea unui proiect nou.

e (Crearea unei baze de date prin introducerea datelor disponibile in proiect.

o Integrarea datelor si realizarea modelelor tridimensionale, a sectiunilor sau a
hartilor.

o Exportatea rezultatelor si realizarea unui prezentari a rezultatelor.

7.2 Obiectivele specifice

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Observatii

8.2 Seminar / laborator Metode de predare Observatii

Studentii vor utiliza cunostintele dobandite pe
parcursul semestrului pentru a realiza un
proiect individual folosiind softurile QGIS, MOVE
si aplicatia grafica VirtualLandscape.

Acestea vor include:

Virtual Landscapes:

- Colectarea datelor si pregatirea lor in
format compatibil cu MOVE.

QGIS:

- Georeferentierea unei harti topografice.

- Digitizarea curbelor de nivel.

MOVE:

. Crearea unui proiect nou

o Importarea de date in format CSV, ASCI],

GeoTiff, MOVE si altele pentru a realiza baza de

date. expunere, conversatie, studii de
- Importarea masuratorilor de teren caz, exercitii, realizarea de
(CSV). proiecte si prezentari individuale
- Importarea hartii topo (GeoTiff). siin grup

- Importarea curbelor de nivel (ASCII).
Pe baza datelor stocate fiecare student va realiza
urmatoarele:

- Crearea unui model digital de elevatie.
- Crearea limitelor stratigrafice si
realizarea hartii geologice.

- Crearea unei coloane stratigrafice.

- Completarea unei sectiuni geologice pe
care se vor proiecta limitele stratigrafice,
masuratorile structurale, topografia.

- Crearea de diagrame stereografice care
sa contina masuratorile din teren.

- Exportarea si pregatirea unui
prezentarii.

- Prezentarea rezultatelor.




Bibliografie minimala:

1.Bibliografie de specialitate legatd de geologia arealului abordat in cadrul proiectului (Articole stiintifice).
2.MOVE tutorials (disponibile dupa fiecare laborator), precum si din aplicatie.
3.MOVE knowlege base - disponibil din aplicatie.
4.Using structural validation and balancing tools to aid interpretation.

https://www.petex.com/media/2695/2017-apr_structural-validation.pdf

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
rofesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Disciplina este aliniata cerintelor comunitatii stiintifice, asociatiilor profesionale si angajatorilor. Continuturile sale
reflecta progresele stiintifice internationale si integreaza utilizarea instrumentelor software de top. Curricula este
conceputd pentru a raspunde standardelor stabilite de organizatii profesionale, dar si a angajatorilor, oferind
competente cerute pentru certificari internationale si pundnd accent pe abilitati practice. Aceasta asigura o pregatire
adecvata pentru integrarea absolventilor pe piata muncii si pentru rezolvarea provocarilor din diverse industrii sau
domenii care necesita competente grafice.

10. Evaluare

Tip activitate

10.1 Criterii de evaluare

10.2 Metode de evaluare

10.3 Pondere din nota finala

10.4 Curs

Nu este cazul.

10.5 Seminar/laborator

Implicarea activa in
discutii, studii de caz si
activitati de grup si
realizarea de teme sau
exercitii practice bazate pe
date reale sau simulate, cu
punctaje alocate pentru
corectitudine, creativitate
si aplicarea tehnicilor
invatate.

Notarea proiectelor
individuale realizate in
timpul laboratoarelor.

100%

10.6 Standard minim de performanta

e Participarea la minimum 70% din lucrarile practice de laborator;

¢ Cunoasterea a minim 60% din informatia prezentata in cadrul laboratoare.

11. Etichete ODD (Obiective de Dezvoltare Durabila / Sustainable Development Goals)?2

X
S
o

Eticheta generala pentru Dezvoltare durabila

2 Pastrati doar etichetele care, in conformitate cu Procedura de aplicare a etichetelor ODD in procesul academic, se
potrivesc disciplinei si stergeti-le pe celelalte, inclusiv eticheta generala pentru Dezvoltare durabild - daca nu se
aplica. Daca nicio eticheta nu descrie disciplina, stergeti-le pe toate si scrieti "Nu se aplicad.".



https://green.ubbcluj.ro/procedura-de-aplicare-a-etichetelor-odd/
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Data completarii: Semnatura titularului de seminar

11.03.2025 Seflucr. dr. Alexandra Tamas

Data avizarii in departament: Semnatura directorului de departament

28.03.2025 Conf. dr. Nicolae Har




